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Dieser Gegner =ollte auch kein besonderes Preblem darstellen, aber dencch =olltest du
auf deine TP acht geben und dich rechtzeitig mit einer Potion Heilen. Es ist egal ob du
mit normalen Attacken oder mit Zauber gegen das Meonster vorgehst. Greife zwei bis
drei mal an und weiche seinen Attacken aus oder gehe in Abwehrhaltung. Wenn du ihn ven
hinten triffst kannst du kritischen schaden anrichten der um einiges héher ist als nermal.
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ITEM: TP-Verstérker

Schwéche: e

Vajradhara Tar

TP:
MP:
G6IL:
SP:
ITEM: KONS -Verstéarker

Schwéche: e

Das einzig wirklich gefédhrliche ist die Spezialattacke Zwillings-Temahawk, den sie aber
nur zu zweit einsetzten kénnen. Aus dem Grund musst du einen nach dem anderen
vernichten, konzentriere deine Angriffe erst auf cinen Gegner. Greife die Gegner von
hinten an oder benutze Eiz Zauber die auch beachtlichen schaden anrichten. Halte aber
deine TP im Auge, Heile dich rechtzeitig und weiche den Angriffen mit Abrellen aus.
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GIL:
SP:

ITEM: Wirbelattacke
Schwéche: Ei=

Mit dem Feuerreif izt der Kampf wesentlich leichter, aber auch zo =zolltest du den Kampf
gewinnen. Achte immer auf deine TP, weiche seinen Attacken aus und greife ihn
hauptsdchlich mit normalen Attacken an, da der Eis Zauber seh lange braucht und Ifrit
doch recht flink ist. Aber denoch solltest du es versuchen ihn mit dem Eis Zauber zu
erwischen. Bleibe dafiir cinfach stehen und benutze den Zauber wenn Ifrit bei dir in der
néhe ist, =o rezkierst du zwar cinen treffer von ihm aber der Zauber trifft ihn auch.
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TP:
MP:
&Il:
SP:
ITEM: Kraft-Hieb
Schwéche: Blit=

Im Grunde ist dieser Gegner nicht schwen, entweder Greifst du mit der Blitz-Materia an
oder du Attackierst ihn von hinten, dabei musst du aber auf =ein Elektre Magnet Feld
aufpaszen und rechtzeitig Abwehren. Auch seine Netztattacke ist léBtig da =zie dich fir
kurze Zeit Stopt. Ansonsten heifit es, immer im um den Gegner laufen und die
Gelegenheit fiir cinen Angriff beim Schopfe packen.
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TP:
MP:

GIL: 680
SP: 300

ITEM: Macht-Armilla
Schwéche: -———

Greife den Gegner am besten mit dem Eis-Zauber an ... zum ersten kannst du etwas
Abstand von dem Gegner halten und zum zweiten Fliegt er ab und zu auch etwas weiter
weg, =o das ein Zauber Effektiever ist als normale Attacken. Seine Mega-Flare Attacke
kann dich nicht Téten, =zie zicht dir cinen Prozentualen Schaden ab aber dennoch =olltes=t
du dich danach erst einmal Heilen. Also wie schon gezagt, versuche auf Distanz zu

bleiben und den Gegner mit Magischen Attacken zu besiegen.
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TP:
MP:
GIL:
SP:
ITEM: Barriere

Schwéche: -——

Dieser Gegner ist zwar recht schnell und wendig aber dencch =ollte er kein gréfieres
Problem darstellen. Greife ihn beverzugt mit nermallen Attacken an und versuche seinen
Angriffen entweder auszuweichen oder abzuwehren. Sofern du iber die Materia Gift
verfigst, kannst du diese natirlich auch einsetzten.
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SP:
ITEM: Chocobe-Armband
Schwéche: -—--
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