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Kaufen in ... Fundort

Mission 4-54

In diesen Fenster steht
ob oder wo du die Materia
kauflich erwerben kannst.

Hier in diesen Fenster kannst
du sehen fiir welchen Status, du
wieviel Bonus bekommst, wenn
die Materia ein Level steigt.
Jede Materia gibt nur fiir einen
bestimmten Status einen Bonus ...

bei allen anderen Statuswerten wird
kein Bonus bei einem Lv. up vergeben.

In diesen Fenster kannst du

In diesen Fenster kannst du
erkennen ob oder wo du die
Materias finden kannst.

Dabei gibt es drei Moglichkeiten,

in einer Kiste, in oder am schluss
einer Mission oder wenn die Namen
Rot geschrieben sind handelt es

sich um Monster ... von ihnen kannst
du diese Materia dann stehlen.

Diese Materias sind aber noch einmal
am ende der Liste extra Aufgefiihrt.

die Stufe der Materia erkennen,
je héher die Stufe um so mehr
Einfluss hat die Materia auf
das Ergebnis bei einer Fussion

-




Feuer

Eis

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS
MAG | --- | #1 | - =] +1 JIMAG, [ --- | +1 | - |==="] +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in... Fundort ... Stufe
Agendenbedarf Mission 5-1-1 Agendenbedarf Mission 7-2-1
MEE @ e
Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | Eu5 Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4, | Lv.5
MAG | --- +1 m—— | +1 MAG +1 -—— +1 -— +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Agendenbedarf

Mission 8-1-2

Schildkrétenparadies

Mission 6-1-5

e[ @ [
Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
MAG, | +1 | === | +1 jo=== | #1 MAG: | +1 [ === | +1 jo=== | #1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Schildkritenparadies | Kiste in Modeoheim Schildkrétenparadies Mission 3-2-3

Feuga Eisga

Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5 Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5
MAGy | == | #1 | -=—- |@%1 | +1 BIMAG; | +1 | #1 | --- @1 | +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Geheimagentenbedarf| Kiste in Shinra-Villa Geheimagentenbedarf Mission 1-3-2

Blitzga

Vita

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LuS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
MAG | +1 +1 | === L#1 +1 PSY 1 | === | --- g +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Geheimagentenbedarf Mission 1-3-3 Agendenbedarf Kiste im Shinra-G.
@ | Vvitra @ [Vitaga
Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | EWS Lv.d | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5
PSY +1 +1 | === fE=E 3 PSY +1 | === | +1 +1 +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in... Fundort ... Stufe
Schildkrétenparadies Mission 1-3-2 Mission 5-2-1
a Vita Ultima, a Regena
Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
PSY +1 +1 +1 +1 +1 PSY +1 | === | #1 f[g=== | +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
mesmssessss===== | K.7-6-6 Zauberpott 6 Schildkrétenparadies Mission 8-1-5




Medica Bann

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS
PSY == ] | === e +1 PSY === [ %1 +1 +1 +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Agendenbedarf Mission 3-1-6 Schildkrétenparadies | Kiste im Badehaus
Barriere Z-Barriere
= Lvt [Lv2 [Led [Lv4 [ bvs || = [Lvt [Lv2 [Lv3 [Lvd4 [Lub
BSYy | === [ === [ +1 [===| #1 }[BSW [ === [ === | +1 [o=="] +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Schildkrétenparadies Mission 4-1-5 Schildkrétenparadies Verliert Genesis

Wall Subvita

= v [ vz [Lvd [Lvd [ Lub Lv.1 [ Lv.2 | Lv.3 | Lv.4 | Lu.5
PSY === | +1 | #1 == | +1 | TR +10%| === | === === [|+10%
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Schildkrétenparadies Mission 1-4-5 Sektor 8 / Materia-H. | Unteres Junon/E.6

. Subvitra . Subvitaga
Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5 Lv.t | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5
TP +10%|(+10%| =--- === |+10%}| TR +10%| === |[+10%[+10%|+10%
Kaufen in ... Fundort ... Kaufen in ... Fundort ... Stufe
e R Mission 5-1-6 Gongaga-Handels. Mission 2-3-1

. Subspirit . Subspiriga
Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
MP +40%| === | === li===" [210%R|MP +410%| === |[+10%(+10%|+10%
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Sektor 8 | Materia-H. Mission 8-4-3 Mission 3-3-3
. Gift . Stille
Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | EWS Lv.d | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5
MAG +1 +1 +1 +1 +1 MAG +1 +1 +1 +1 +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Sektor 5/ Materia-H. Mission 2-1-1 Sektor 5 | Materia-H. Mission 1-2-2
@ [Som 8™
Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
MAG +1 +1 +1 +1 +1 MAG - —— —— - +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
R —— Mission 3-2-6 4 Mission 4-3-5




‘ Dunkel-Feuer . Dunkel-Eis

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS
MAG, | +1 | === | +1 jo=== | +1 MAG: | +1 [ === | +1 jo=== | #1

Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe Nur durch Fusion von Fundort ... Stufe
5.1-2 Zustand+Feuer 5.1-2 Zustand+Eis

. Dunkel-Blitz . Dunkel-Feura

Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | Eu5 Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4, | Lv.5

MAG +1 - +1 = +1 MAG +1 +1 +1 —— +1

Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe Nur durch Fusion von Fundort ... Stufe
5.1-2 Zustand+Blitz .34 Zustand+Feuer

. Dunkel-Eisra . Dunkel-Blitzra

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS

MAG +1 +1 +1 -— +1 MAG +1 +1 +1 -—— +1

Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe
5.34 Zustand+Eis 5.34 Zustand+Blitz

‘ Dunkel-Feuga . Dunkel-Eisga

Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5 Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5
MAG +1 +1 +1 +1 +1 MAG +1 +1 +1 +1 +1

Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe
5.5-6 Zustand+Feuer £.5-6 Zustand+Eis

. Dunkel-Blitzga . Hoéllen-Feuga

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS

MAG +1 +1 +1 +1 +1 MAG +1 +1 +1 +1 +1

Mur durch Fusion von Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
5.5-6 Zustand+Blitz Woutai-Schwarzmarkt Mission 8-5-5

. Hollen-Eisga . Hollen-Blitzga

Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | EWS Lv.t | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | K5

MAG +1 +1 +1 +1 +1 MAG +1 +1 +1 +1 +1

Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Wutai-Schwarzmarkt Mission 2-3-1 Wutai-Schwarzmarkt Mission 8-3-6

. Gravitas . Gravitga

Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
MAG -—- +1 - +1 +1 MAG +1 +1 +1 +1 +1

Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe
Knochendorf-Kom. | Kiste im Bannkerker

=~ ZEREEE. Mission 4-2-5 2




. Seismos . Tri-Blitzga
Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lvd4 | LvS

MAG +1 +1 +1 +1 +1 MP +20%|(+20%|+20% (+20%(+20%
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Woutai-Schwarzmarkt Mission 8-6-4 Mission 2-3-6

. Tri-Feuer . Elektroschock

Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | Eu5 Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4, | Lv.5

MP +20%|+20%|+20%(+20%(+20% k| MP +20%|+20%|+20%(+20%|+20%
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Mission 3-4-1

Mission 34-3 4

. Flare . Energie
Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS

MP +20%|+10%|+10%|+10%|+20% | MP +10%|+20%| =--- [+40%|+1 %

Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

e ecm-aEiEEE. N Mission 24-2 6

. Ultima
Lv.i | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5

MP +20%|+30%|+20% (+10%|+10%
Kaufen in ... Fundort ...

Mission 1-5-3

- |Schwarzkunst

u Lv.t | Lv.2 [ Lv.3 | Lv4 | Lv.5

TP +20%|+10%|+10%|+10% |+20%
Kaufen in ... Fundort ... Stufe

memmmesemm—————— Mission 3-5-4

Mission 4-4-2

. |Hochsprung,
a Lv.i | Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS
STR +1 +1 +1 +1 +1

N |Sprung
H Lv.t [ Lv.2 | Lv.3 | Lv4 | LvS

STR -—- +1 -—— +1 +1
Kaufen in ... Fundort ...

Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Mission 1-4-4

S o s ST N Mission 3-2-2

. | Aero-Gift < | Aero-Stille
a Lv.1 | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | EWS s Lv.t | Lv.2 | Lv.3 | Lv.4, | K5
STR +1 +1 -—— +1 +1 STR +1 +1 -—- +1 +1

Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Mission 5-3-1 3

" | Todessprung - |Wirbelattacke

& [ (2| s | ualtes || & [Lut | ez | bes [ Ll s

Mission 2-3-3

STR +1 +1 -—— +1 +1 STR - +1 -—— +1 +1
Kaufen in ... Fundort ... Stufe Kaufen in ... Fundort ... Stufe

Mission 1-3-1

=~ ZEREEE. Mission 34-2 6































